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Opis programu
LLP Transversal (dziatanie Ka 3 ITC-technologieommfiacyjne)

Program LLP Transversal jest programemgdrysektorowym, stanogtym integralg czgs¢
podprograméw Comenius, Erasmus, Grundtvig i LeamardJest programem
scentralizowanym- zagdzanym bezpoednio przez Komigj Europejsk. Dziatanie Ka 3
ICT ma na celu zastosowanie technik informacyjmycdukacji w celu rozwijania otoczenia
nauki, wzbogacania dwiadczeéx oséb uczacych s¢ oraz niwelowania rinic w dostpie do
najnowoczeéniejszych  technologii informacyjnych i adekwatnychumiejtnosci.

Opis projektu

Badawczo-dydaktyczny projekt ma charakter interggboarny i swym zakresem obejmuje
nastpujace dziedziny: informatyk psychologt poznawcz i edukacyjma, metodyk
nauczaniagzykow obcych, akwizygj jezyka drugiego. Jego celem jest stworzenie platformy
e-learningowej do naukiezyka obcego w kilku krajach europejskich. Platforimglzie
powstawata w oparciu o badania naukowe z zakregghp®gii przetwarzania tekstu,
zarowno aspekcie teoretycznym, jak i stosowanynopwbie psychologii edukacyjnej oraz
zakresu akwizycji i nauczania metodologii nauczgrgka obcego. Platforma e-learningowa
ma by narzdziem dydaktycznym i badawczym, dostargegin danych skgcych do
usprawnienia procesu uczenia. 3V badaniach wykorzystywanydzie m. in. eye-tracker w
celu pomiaru zachowiakognitywnych i emocjonalnych oséb ucych s¢ jezyka drugiego
online. Oprocz tego prowadzonedh obserwacje w celu wytonienia wszystkich zmiennich
stworzenia modelu teoretycznego. Praktyczne zastrsa wynikow tych badawykraczag
poza konstrukej samej platformy e-learningowej, poniewaumazliwiajg ulepszenie
materiatbw do dydaktykicgyka obcego — zarowno internetowych, jak i tragiyggh.
Badania z zakresu rozumienia teksu i interakcjowrtk-komputer wyranie pokazaty,ze
uczenie si jest zi@onym procesem, obejnygym umiegtnosci kognitywne, emocje i
motywacg. Zakres projektu dotyczZywi¢c bedzie samej struktury platformy, ponieiva
uczenie si za pomog multimediow jest bardziej dynamicznym i interaktyym procesem od
uczenia sj za pomog tradycyjnych materiatdw. Dotyczy to np. dystryluigkstu, grafiki
oraz dostpnasci materiatow online. Druga istotna kwestia doty@achowania rownowagi
pomiedzy indywidualnymi preferencjami a typolagyatunkove materiatow tekstowych. Sam
proces uczenia zalg wicc od zawartéci materiatdbw dydaktycznych i ich przetwarzania,
réznigcego s¢ na poziomie indywidualnym w zaleosci od posiadanej wiedzy i
doswiadczenia ucxego s¢, jak rownie jego stylu uczenia i Wszystkie te aspekty
stanowy problematyk badawcz projektu i znajd przel@enie w tworzonej platformie e-
learningowej, doskonale odpowiaglegj potrzebom uegych s¢ jezyka obcego poprzez
interakcg cztowiek-komputer.

Partnerzy

Do projektu przysipito 8 partneréw. Wiogca role w projekcie odgrywa bedzie (1)
Uniwersytet w Pawii, jednale ze wzgidu na charakter programu formalnym wnioskodawc
bedzie (2) Liceo Banfi z Vimercate, (Mediolan).

Pozostali partnerzy to:



(3) XUNTA regional de La Coruna (Hiszania).

(4) TS K institute of Nova Gorica, Stowenia

(5)Uniwersytet w DUZCE, Turcja

(6) Szkota zawodowa z Niemiec, (7) szkota z Finiart8) PWSZ w Pile.

Okres trwania projektu

Projekt zostat zaplanowany na 3 lata w okresieD2@L4- 01.01.2017.

Rola PWSZ w Pile

PWSZ im. S. Staszica w Pile przysitaby do projektu jako partner. Do udziatu w pkaie
zostali zaproszeni lingéti z Zaktadu Lingwistyki Stosowanej Instytutu Humstycznego.
Rolg zespotu bdzie udziat w badaniach nad uczeniema jgzyka obcego wsrodowisku
wirtualnym oraz konsultacja w zakresie zawsttanateriatow dydaktycznych.

Badania przy #yciu eye-tracker’a gdag miaty miejsce na uniwersytecie w Pawii.

Skiad zespotu:

Kierownik projektu: dr Emilia Wsikiewicz-Firlej

Badacz: doc. dr Anna Szczepaniak-Kozak

Technik/ informatyk: mgr Edyta Kajewska

Korzysci dla szkoty

Udziat w projekcie wize sk istotnymi korzygciami dla szkoty. Przede wszystkim prowadzi
do nawizania wspotpracy ndzynarodowej i navgzania kontaktdéw z wieloma instytucjami
edukacyjnymi w Europie, co standwmaze podwaliny dalszego rozwoju uczelni i jej
umigdzynarodowienia.

Projekt ma charakter gdzysektorowy, obejmgg swym zakresem #@e typy instytucji, co
stwarza meliwos¢ wspotpracy z szeroko rozumianym otoczeniem uczehd jej promocji.

Poprzez swaj interdyscyplinarnét projekt Bczy najnowsze osgnigcia z zakresu technik
informacyjnych, psychologii uczenia ¢sioraz akwizycji ¢zyka obcego wsrodowisku
wirtualnym, stwarzajc mazliwos$¢ uczestnictwa w nowatorskim przegisrzieciu, ktére mae
znacznie przyczydisie do podniesienia jakoi ksztatcenia i atrakcyjr$ai szkoty z punktu
widzenia studenta i pracodawcy.

Uczestnictwo w projekcie umbwia réwniez zapoznanie i i przetestowanie
najnowoczeéniejszych rozwizah e-learningowych. Istnieje mtiwos¢ udziatu studentéw
szkoly w badaniach, dagtu do platformy i rozwijania umigjnosci jezykowych.



